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Resumen

El objetivo de este trabajo es el de compartir las producciones realizadas por los
alumnos como resultado de experiencias en clase de Lengua Extranjera Francés,
mediante la integracion de las TIC durante el proceso de aprendizaje. Por medio de
esta ponencia, se trata de mostrar de forma practica, varios ejemplos de trabajos
elaborados con diferentes recursos tecnoldgicos, y de presentar algunos documentos
realizados por los alumnos. A partir de esta experiencia, se busca generar la
necesidad de repensar nuestra practica pedagdgica y de incluir las nuevas tecnologias
en nuestras clases.
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Texto en extenso

El objetivo de este trabajo es el de compartir las producciones realizadas por los
alumnos como resultado de experiencias en clase de Lengua Extranjera Francés,
mediante la integracion de las TIC durante el proceso de aprendizaje. Por medio de
esta ponencia, se trata de mostrar de forma practica, varios ejemplos de trabajos
elaborados con diferentes recursos tecnoldgicos, y de presentar algunos documentos
realizados por los alumnos. A partir de esta experiencia, se busca generar la
necesidad de repensar nuestra practica pedagogica y de incluir las nuevas tecnologias
en nuestras clases.
Desde la perspectiva accional, se considera que la implementacion de las TIC en una
clase de lengua extranjera resulta una herramienta importante a la hora de proponer
tareas originales y estimulantes para los estudiantes.
Segun el Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas
Las tareas o actividades constituyen uno de los hechos mas frecuentes de la vida
cotidiana en los ambitos personal, publico, educativo y profesional. La ejecucién
de una tarea por parte de un individuo supone la aplicacion estratégica de
competencias especificas, con el fin de llevar a cabo un conjunto de acciones
intencionadas en un ambito concreto con un objetivo definido y un producto
especifico (2000: 121).1
Este tipo de actividad, basada en la realizacion de tareas que apunta principalmente a
un aprendizaje “produciendo”, favorece la creacion de espacios que fomentan el
trabajo colaborativo, la interaccion, la creatividad y el aprendizaje significativo, ya que
en la mayoria de los casos se puede llegar a la reutilizacion del conocimiento de
lenguas extranjeras en situaciones concretas de comunicacion. Esta forma de
aprendizaje de las lenguas extranjeras en general y del francés en particular es

! Conseil de I’Europe, (2000), Cadre Européen Commun de Référence pour les Langues : apprendre,
enseigner, évaluer, pp. 196, Didier,extraido el 6 de mayo de 2016
http://www.coe.int/t/dg4/linguistic/Source/Framework_FR.pdf,
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sostenida por Lions y Liria para quienes: "Aprender idiomas desde una perspectiva
accional significa que el aprendizaje se realiza a través del uso" (2009:59).2

Del mismo modo, se fomentan el desarrollo del “savoir-faire”, las competencias
linglisticas y las competencias TIC en los alumnos. La motivacion impulsa la
participacion de los alumnos, especialmente en actividades donde ellos pueden
expresar lo que les gusta. De esta manera, el estudiante se convierte en un sujeto
activo con cierta autonomia y capaz de realizar diferentes tareas para lograr la
elaboracion de un producto final, el cual tiene como objetivo la integracién de sus
conocimientos en francés.

Hoy en dia, la evolucidon de la tecnologia provoca grandes cambios en todos los
aspectos de la vida cotidiana y de la cual forma parte el entorno educativo. De hecho,
las TIC ofrecen una diversa gama de recursos que pueden ser utilizados en la
educacién, pero su implementacién y valorizacion dependen de nosotros como
profesores, lo que implica una formaciéon permanente de actualizacion en este nuevo
mundo tecnoldgico donde las necesidades de los estudiantes y sus intereses han
cambiado.

La integracion de manera efectiva y positiva de las TIC en el proceso de aprendizaje
ofrece nuevas perspectivas y permite a los docentes, al mismo tiempo, lograr
progresos positivos en las practicas pedagogicas para dar sentido a los aprendizajes.
Como Robert, Rosen y Reindhart sefialan: “El uso de las TIC se ha vuelto
indispensable en la ensefianza contemporanea y permite al docente dar sentido a los
aprendizajes” (2013: p26).3

Con esta nueva dinamica, algunos medios como las computadoras, las tabletas, los
teléfonos méviles, las aplicaciones, etc., se convierten en verdaderas herramientas de
aprendizaje para los alumnos.

Se considera que el uso de la tecnologia para la elaboracién de documentos permite al
estudiante aplicar sus conocimientos. En este sentido, este tipo de tareas, cuyo
objetivo es integrar los conocimientos a través de las TIC, es innovador pero sobre
todo motivador y podemos constatarlo en las producciones finales de los alumnos. En
general, esta actividad resulta muy sencilla si se utilizan, por ejemplo, programas como
Microsoft PowerPoint, Windows Live Movie Maker, Microsoft Word y Microsoft Paint, o
herramientas como la camara, los editores de imagen y video, entre otros. Las
principales ventajas de estos programas radican en que son aplicaciones que no
requieren conexién a Internet y que la mayoria de los estudiantes estan familiarizados
con su manejo, ademas de que ya estan integrados en sus Netbooks o sus celulares.
La visualizacion de una seleccién de trabajos realizados por los alumnos permitira
constatar estas experiencias.

En relacion a la experiencia:
Procedimiento

Dependiendo de las necesidades y de los diferentes temas en que se trabajan en
clase, el profesor prepara materiales que acompafan a los contenidos desarrollados,
estos materiales, poco habituales y novedosos, cautivan la atencién de los alumnos y
sirven de ejemplo aportando ideas para llevar a cabo posteriormente las tareas
propuestas.

2 Lions, M.-L., Liria, P., (2009), L approche actionnelle dans [’enseignement des langues : Onze articles
pour mieux comprendre et faire le point, pp. 285, Espafia, DiffusionFle, Editions Maison des Langues.
3 Robert J.-P., Rosen E. et Reindhart C., (2013), Faire classe en FLE, Une approche actionnelle et
pragmatique, pp. 192, Paris, Hachette.
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A través de estas diferentes tareas, el profesor propone actividades dirigidas a la
creacion de documentos para generar el uso de conocimientos previos en situaciones
concretas de comunicacion. Para ello, los estudiantes utilizan algunos programas fuera
de linea, luego, los trabajos son desarrollados y corregidos en gran parte durante las
clases antes de ser expuestos entre los estudiantes.

En este sentido, la intervencion del docente en el desarrollo de cada trabajo es activa.
El profesor verifica el progreso de cada tarea y se convierte, sobre todo, en guia hasta
que el alumno alcanza cierta autonomia en la realizacion de este tipo de actividades.

Publico

La mayoria de las experiencias presentadas fueron implementadas con adolescentes y
jovenes del nivel A1 de Francés.

Objetivos

Los trabajos solicitados a los alumnos tenian como objetivos principales los siguientes:
= Promover la motivacion de los alumnos.
= Hacer descubrir nuevas estrategias de aprendizaje y de autonomia.
= Generar aprendizajes significativos.
= Favorecer la integracion de los contenidos a través del uso de herramientas
TIC.
= Fomentar la interaccién entre los alumnos y el docente.
= Promover el trabajo colaborativo.
= Favorecer el aprendizaje de la lengua extranjera francés con las TIC.

Contenidos

Para clarificar la idea, se presenta a continuacion, un cuadro con una seleccion de los
contenidos trabajados en clase con diferentes grupos de alumnos. Cabe destacar que
las tareas se desarrollan teniendo en cuenta los conocimientos previos de los
alumnos. Por ejemplo, para llevar a cabo la tarea de presentacién, deben dominar
contenidos tales como las nacionalidades, las profesiones, los verbos ser y tener, etc.
y desarrollar un documento multimedia con algun programa de presentaciébn como
PowerPoint y reutilizar dichos conocimientos. Este documento sirve para presentar a
una persona de su eleccibn (cantante, deportista, amigo, etc.) y puede incluir
imagenes, sonidos 0 musica. Esta etapa es la mas motivadora porgue permite a los
alumnos demostrar su creatividad y expresar sus intereses.

Comunicacion Gramatica Léxico Tarea

*Presentar y *Elaborar
describir una

persona

*Los verbos s’appeler,
étre, avoir.

=La presentacion.

*Los gustos y las

W
actividades de ocio, | (Vord

=L os verbos en —er. Movie Maker,

documentomultimedia
PowerPoint,
Paint,

*Los adjetivos | =Las nacionalidades. | €tc.) para presentar y
calificativos. _ describir una persona
=Las profesiones. (un cantante, un
La descripcion | deportista, un - amigo,
fisica y del caréacter. etc.).
=Incluir texto,
imagenes, sonido,
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musica, etc.

Hablar de los
deportes.

*Los verbos faire y jouer.

=L es articulos contractos.

=Los deportes.

=L os nUmeros del 20

*Hacer una entrevista a
un deportista a través
de un video (jeux de

. . al 100. o
:Les adjetivos posesivos. roles).
*Presentar y | "La expresionil y a. =La ciudad. =Elaborar un
describir la L . q L | de | documento multimedia
ciudad y el as proposiciones de os lugares de la (Word, PowerPoint,

barrio.

lugar.

ciudad.

Movie Maker, Paint,
etc.) para describir la
ciudad o el barrio.

=Incluir texto,
imégenes, sonido,

musica, etc.
*Recomendar o | =El imperativo. =La publicidad. Elaborar un
persuadir. documento multimedia
N =Los colores. =Los colores. (Word, PowerPoint,
O?erstgrsl_ " sLos adjetivos | *Los materiales. Movie Maker, Paint,
calificativos. etc.) para crear un spot

publicitario.

=Incluir texto,
imégenes, sonido,
musica, etc.
*Presentar la | =Los adjetivos posesivos. | *Los miembros de la | *Elaborar un
familia. , familia. documento multimedia
:Los _verboss appeler, (Word, PowerPoint,
etre, avolr. Movie Maker, Paint,
:Los adjetivos etc.) para presentar la
calificativos. familia.
=Incluir texto,
imagenes, sonido,
musica, etc.
*Hablar de las | =Las vacaciones. =L as vacaciones. =Elaborar un
ultimas ) . documento multimedia
VacacIones. El tiempo pasado -Lgs actividades de (Word, PowerPoint,
compuesto. oclo. Movie Maker, Paint,

*Los lugares.

etc.) para contar sus
Gltimas vacaciones.

=|ncluir texto,
imagenes, sonido,
musica, etc.
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Recursos

Los recursos multimedia mas utilizados para el desarrollo y elaboracién de los distintos
trabajos son los siguientes:

Soportes:
= Netbooks
= Computadoras
= Tabletas
= Celulares
Programas:

= De presentacion: Microsoft PowerPoint

= De procesamiento de textos: Microsoft Word

= De edicién de imagenes: Microsoft Paint, GIMP

= De edicion de videos: Windows Live Movie Maker

Evaluacion
La evaluacion de los trabajos es continua y formativa, tiene en cuenta el proceso de
aprendizaje y la integracion de contenidos en una tarea final a través de estos criterios:
= Participacion activa en las diferentes actividades.
= Empleo de los saberes adquiridos.
= Manejo y uso de herramientas tecnoldgicas.
= Colaboracion entre pares.

Conclusioén

Esta forma de trabajo puede aportar buenas y nuevas ideas al momento de incluir la
tecnologia en el desarrollo de las clases y la elaboracion de actividades. Las practicas
pedagdgicas con la ayuda de las TIC de forma permanente generan la motivacién y la
creatividad en los estudiantes. Los resultados, que se observan con la evaluacion de
las producciones finales, son altamente positivos y conducen al profesor a investigar y
a renovarse durante el descubrimiento de nuevos programas, SitioS 0 recursos
tecnolégicos que pueden convertirse en herramientas de aprendizaje innovadoras en
el desarrollo de actividades.

Hoy en dia, las nuevas tecnologias forman parte del mundo actual y de la vida
cotidiana, como profesores, podemos y debemos utilizarlas para hacer de nuestras
clases, practicas novedosas y motivadoras.

El propoésito de esta ponencia, por lo tanto, es la de compartir las producciones finales
de los estudiantes, basadas en experiencias de clase para mostrar su creatividad y los
aportes significativos de las herramientas multimedia en el aprendizaje de la lengua
extranjera francés. Ademas, se trata de provocar la necesidad de incluir nuevos
recursos durante las clases, teniendo en cuenta que las posibilidades de trabajo con
las TIC son variadas y pueden permitirnos revisar nuestras practicas pedagogicas para
mejorarlas.
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