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PROLOGO

Las 4tas Jornadas de Divulgacion sobre Lineas de Investigacion en Educacion nos
convocan nuevamente para abordar temas de relevancia en la agenda educativa actual, en
un afio muy especial en el que, con ciertos temores, retornamos a la presencialidad plena,
sabiendo que lo adquirido en pandemia no puede dejarse de lado.

Sin lugar a dudas, nos encontramos ante un cambio de paradigma: mientras el mundo
avanzaba, nuestros sistemas educativos seguian ofreciendo variaciones de un modelo
educativo del siglo pasado. Tras la pandemia, las instituciones educativas han dejado de
asociarse Unicamente a un espacio fisico donde se implementa un aprendizaje masivizado de
manera sincronica. Se ha generado un nuevo espacio en el que nos hemos abierto
mentalmente a la posibilidad de que la educacion puede pasar desde cualquier lugar, en
diferentes tiempos y adaptandose a las necesidades y ritmos de cada estudiante. Cabe
destacar que en todo este proceso la mediacién de las TIC ha sido y es un anclaje esencial.
Y este afio no es especial sélo por el retorno a la presencialidad, también es el afio en que
nuestra Universidad, la Universidad Nacional de Catamarca festeja sus 50 afios de vida.

Los paradigmas vigentes en la formacion de profesionales en disciplinas tecnolégicas
suponen un desafio educativo, no sélo para las ciencias basicas, sino también para los ciclos
de especializacion con perfiles marcadamente ingenieriles y técnicos. El actual escenario de
ensefianza centrado en el estudiante en las carreras de Ingenieria, exige a los docentes
redisefiar sus propuestas pedagogicas a partir de presupuestos teoéricos y practicos, por lo
que la investigacion en educacion en disciplinas tecnolégicas, se torna esencial. Ante esta
coyuntura, la investigacién y el intercambio de saberes y experiencias resulta clave para
configurar aspectos epistemolégicos, metodoldgicos y practicos que fundamenten una praxis
educativa actualizada. Y también, en ese marco surgen muchas preguntas: ¢ Cuales son los
escenarios que se avecinan y se abren frente a nosotros? ¢Qué productividad, qué
aprendizajes, qué legados nos dejan las experiencias en modo remoto a la que se han visto
obligadas las instituciones educativas para dar continuidad a la tarea de educar?

Asi, bajo el lema: Raices y Futuro: 50 afios capitalizando saberes y experiencias en
los nuevos contextos educativos, es que invitamos a ser parte de una propuesta académica-
cientifica para el andlisis y la discusion, de las investigaciones e innovaciones didacticas que
atraviesan nuestra realidad de docentes investigadores universitarios. Siempre en el
entendimiento que la investigacion es uno de los componentes que convierten a la profesién
docente universitaria en un desafio interesante de desarrollar porque permite al docente en
cuestion, abrir un paréntesis para reflexionar sobre su propia practica y adoptar las medidas
necesarias para que esta tome un rumbo diferente de ser necesario.



Como en Jornadas anteriores, queremos destacar que estas Jornadas forman parte
de la agenda del Laboratorio de Investigacion e Innovacién en Educacion en Ingenieria y
Ciencias Aplicadas (LIIE), una unidad de investigacibn que busca promover vinculos,
integracién y sinergia entre investigadores y/o equipos de investigacion para la consolidaciéon
y fortalecimiento de éstas areas.

Esperamos que estas Jornadas propicien la reflexién y la autocritica, y que fomenten
un entorno abierto al didlogo y a la mejora de las propuestas educativas

Gracias por participar, una vez mas...

Comisién Organizadora



INTRODUCCION

Las Jornadas de Divulgacion sobre Lineas de Investigacion en Educacion en Disciplinas
Tecnoldgicas, en su génesis, apuntaron a generar un foro de debate -académico y cientifico-
adecuado para docentes, investigadores y tesistas que cursan carreras de posgrado,
fundando asi, un espacio para la socializacion de lineas de Investigacion en el &rea Educacion
en disciplinas tecnologicas. A la vez, permitieron reflexionar sobre los desarrollos tedricos e
investigativos en torno a la temética.

Es asi que las Jornadas se constituyeron en un evento trascendente en el que se tratan temas
de relevancia en la agenda educativa actual en las carreras de Ingenieria y afines, dando
cuenta de la produccién de conocimiento cientifico- pedagdgico en campos disciplinares
especificos a través de experiencias de Investigacion Aplicada en areas tecnoldgicas.

Esta cuarta edicién tiene lugar en un afio muy especial, en el que nuestra Universidad
Nacional de Catamarca festeja sus 50 afios de vida. En ese sentido, cabe destacar que el
evento forma parte de la agenda institucional de actividades académicas, culturales,
deportivas y sociales que la Universidad ha aprobado bajo Resolucién IF-2022-00011828-
UNCA-REC. Asi, bajo el lema: Raices y Futuro: 50 afios capitalizando saberes y experiencias
en los nuevos contextos educativos, es que invitamos a ser parte de una propuesta
académica-cientifica para el analisis y la discusién, de las investigaciones e innovaciones
did4cticas que atraviesan no solo nuestra realidad de docentes investigadores universitarios
sino también diversos ambitos educativos nacionales e internacionales.

Las 4tas Jornadas de Divulgacion sobre Lineas de Investigacion en Educacion en Disciplinas
Tecnoldgicas se llevaran a cabo los dias 20 y 21 de Octubre de 2022 con modalidad mixta:
sesiones presenciales en ambitos de la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas de la
UNCA y una mesa de intercambio virtual (para expositores foraneos o extranjeros). El acto
inaugural y la conferencia magistral de apertura seran transmitidos en directo a través
YouTube por el canal que posee el area de Educacién a Distancia de la Facultad.

OBJETIVOS

e Generar un foro académico y cientifico pertinente para que investigadores y tesistas del
area educacion en carreras de disciplinas tecnolégicas puedan socializar sus lineas de
investigacion y asi contribuir a la produccién de nuevos saberes en el &mbito
universitario.

e Abordar construcciones tebricas y conceptuales que constituyan los marcos
referenciales para futuras lineas de investigacién en Educacion.

e Propiciar la conformacién de espacios de debate, cooperacion, produccion y difusion
cientifica y académica que favorezcan el desarrollo de las actividades de investigacion.

e Promover el desarrollo de ideas para la construccion y el disefio de escenarios y
tematicas que, a futuro, pueden constituirse en nuevas lineas de investigacion que
impacten en la formacion de recursos humanos.

e Institucionalizar un espacio de debate y actualizacion profesional en TIC, précticas
pedagdgicas innovadoras y experiencias de catedra virtuales.



DESTINATARIOS

Docentes investigadores de carreras de disciplinas tecnoldgicas, tesistas que cursan carreras
de posgrado y alumnos.



CONFERENCIAS MAGISTRALES

"Lainnovacion didactica como estrategia para la resolucién de problemas™

a cargo de la Dra. Marta Libedinsky

Es Doctora en Educacion por la UNICEN y Magister de la Universidad de Buenos Aires en
Diddctica. Se desempefia como Directora de la Maestria en Tecnologia Educativa de la
Universidad Abierta Interamericana y Profesora Regular Adjunta de Diddctica General en el
Departamento de Educacion de la Universidad Nacional de Lujdn. Es docente de posgrado en
FLACSO y USAL. Entre sus publicaciones se encuentran El aprendizaje fuera del aula (Tilde
Editora, 2022), Guia urgente para ensefiar en aulas virtuales (Tilde Editora, 2021) y La
innovacion educativa en la era digital (Paidds, 2016).

“De la presencialidad a la virtualidad en la UNCA: hacia un proyecto estratégico"

a cargo de la Dra. Olga Carabus

Es Doctora en Ciencias Humanas con mencion en Educacion, Magister en Ensefianza de la
Matemadtica Superior, Especialista en Gestion y Administracion Universitaria. Actualmente a
cargo de Evaluacion Educativa Institucional de la Carrera de Maestria de Docencia
Universitaria de Disciplinas Tecnoldgicas de la Facultad de Ciencias Agrarias y Tutora de
carreras a distancia de la Facultad de Humanidades de la Universidad Nacional de Catamarca.
Recibio el Premio Internacional a la Investigacion y renovacion pedagdgica en Educacion
Matemdtica en la Universidad de Sevilla de Espafia y el Reconocimiento a la trayectoria
cientifica en la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas de la Universidad Nacional de
Catamarca. Entre sus publicaciones se destacan Diddctica del Cdlculo Diferencial e Integral, la
comprension de lo conceptual, Ingenierias Diddcticas, la comprensidn en la conceptualizacion
del Cdalculo y de Lineas estratégicas para el cambio en la Universidad Nacional de Catamarca,
Ingenierias diddcticas para el aprendizaje.
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Aprendizaje basado en proyectos mediados por TIC en la asighatura Informatica
de la carreraingenieria Electronica de la FTyCA
Del Prado, Ana Maria '; Gémez, Sofia Gabriela®; Colla Vergara, Stéffano *

1 Facultad de tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
anadelprado@tecno.unca.edu.ar

Resumen

La educacion superior y la sociedad actual requieren profesionales con capacidad de autoaprendizaje,
trabajo colaborativo y cooperativo. Esto implica generar un cambio en la metodologia de ensefianza
tradicional y optar por metodologias de ensefianza activas centradas en el estudiante, a través de las
cuales él aprende haciendo y el docente, que actla como guia, lo acompafia en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. En este trabajo - el que se encuentra enmarcado en el programa de becas
de investigacion para estudiantes de la FTyCA y en el proyecto “Metodologias activas de ensefianza y
su incidencia en la formacion de ingenieros”, correspondiente a la linea de Proyectos de investigacion,
desarrollo e innovacién (PIDI) de la UNCA - se pretende mostrar la aplicacion de la metodologia
aprendizaje basado en proyectos (ABP), en la asignatura Informética de la carrera ingenieria
Electrénica de la FTyCA de la UNCA. Las acciones llevadas a cabo para concretar esta metodologia
son: planificacion del desarrollo del proyecto, responsabilidades en el grupo de trabajo, disefio y
desarrollo de una propuesta de solucion, viabilidad de las diferentes alternativas, justificacion de las
decisiones tomadas en el desarrollo del proyecto. Es decir, el proyecto se va completando durante el
cursado de la asignatura y se trabaja paralelamente con la metodologia de aprendizaje colaborativo
(AC). Ademas, se incorpora la plataforma virtual Trello que permite coordinar las actividades en grupos
de trabajo, establece diferentes roles y genera actividades a desarrollar. El tablero de Trello se
personaliza libremente basandose en un entorno cooperativo de aprendizaje y ensefianza. De esta
manera, los alumnos adquieren habilidades y competencias que les seran (tiles en su profesion: uso
didactico de TIC, responsabilidad, capacidad de trabajo en equipo, respeto, autoaprendizaje, entre
otras.

Palabras Clave: APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS, TIC, AUTOAPRENDIZAJE, TRABAJO
COLABORATIVO
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Aprendizaje Basada en Proyectos mediante la Resolucion de Problemas
utilizando tecnologias digitales
Barros, César Fernando ?

1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
ceferbarros@gmail.com

Resumen

El trabajo consiste en proponer la realizacién de proyectos pedagdégicos, que impliquen la resolucién
de problemas, utilizando tecnologias digitales, para favorecer los aprendizajes. Se denominara como
Aprendizaje Basada en Proyectos (ABP). Que se trabaja como marco general en el cual se desarrollard
el abordaje de situaciones problematicas, de temas en la Asignatura Perforaciones y Explotacion de
Acuiferos. A partir de ellos, el estudiante construye sus conocimientos a través de estrategias de
aprendizaje. Y, con el objetivo de promover el aprendizaje, el trabajo se complementa utilizando
tecnologias digitales, tales como el empleo de software y programas. De esta manera y mediante el
trabajo de grupos, los problemas son resueltos en menor tiempo de trabajo. Para propiciar el empleo
de recursos informaticos, el Proyecto consiste en la presentacion de Formularios Digitales con tablas
dinamicas, para realizar calculos y operaciones, que pueden resolver completando férmulas, y creando
algoritmos de resolucion de problemas. Con esta informacién, pueden realizar graficas, y modelos
matematicos a ser empleados en simulacion de acuiferos, que intersectan perforaciones, por ejemplo,
sondeos de exploracién de salmueras en salares. Luego, con los trabajos que se seleccionen, se creara
una carpeta compartida en drive, que puede ser consultada por los estudiantes de la misma cohorte, vy,
de afos siguientes al que iniciamos desde el 2019. Desde entonces con la metodologia de trabajo ABP,
se disefiaron estrategias did4cticas a partir de un diagnéstico de la situacién de la poblacién estudiantil
a quienes va dirigido, para luego seleccionar los temas que se pretende lograr el aprendizaje, con
aquellos contenidos que los estudiantes tienen conflictos en la construccién de concepto, con esta
metodologia, completando Formularios Incompletos. Mostrando de esta manera, a la carrera docente
como una arista mas en el trabajo que permite la profesién de las disciplinas tecnolégicas, en la
Ingenieria de Minas.

Palabras Clave: ABP APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS, FORMULARIOS DIGITALES
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Autovalores y Autovectores desde la perspectiva de Modos de Pensamiento de
conceptos de Algebra Lineal

Carabus, Paola Antonella®; Herrera, Carlos Gabriel!

1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
antonellacarabus@gmail.com

Resumen

Este trabajo se enmarca en un proyecto de investigacion de interpretacion de autovectores y
autovalores de una matriz asociada a una transformacion lineal T: R2 — R2, a partir de una secuencia
didactica que pretende establecer relaciones conceptuales entre distintos conceptos del algebra lineal.
El objetivo del trabajo es definir un marco tedrico basado en los modos de pensamiento del Algebra
Lineal propuesto por Sierpinska, para los conceptos de autovalores y autovectores de una matriz
asociada a una transformacion lineal. En ese sentido Sierpinska define tres modos de pensamiento, el
pensamiento sintético-geométrico (SG) que implica descripciones geométricas para visualizar objetos
matematicos en un espacio de dos y tres dimensiones, el pensamiento analitico-aritmético (AA) implica
describir una configuracién adecuada para llevar a cabo calculos y especificar un objeto mediante una
férmula y el pensamiento analitico estructural (AE) implica describir un objeto matematico a través de
sus propiedades. Se planea una secuencia didactica para el tema autovalores y autovectores de una
matriz, coordinando la resolucién algebraica con la interpretacion geométrica y relacionandose con
otros conceptos asociados del Algebra Lineal utilizando un software de geometria dinamico GeoGebra.
Como resultados preliminares de este trabajo, se han definido los tres modos de pensamientos para
los conceptos de valores propios, vectores y espacios propios de una matriz.

Palabras Clave: AUTOVALORES, MODOS DE PENSAMIENTO, GEOGEBRA
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Como utilizan estudiantes universitarios, ejemplos y contraejemplos

D’Andrea, Rodolfo Eliseo?:?2

1 Facultad de Agronomia, Universidad Nacional del Centro de la Provincia de Buenos Aires
2 Facultad de Quimica e Ingenieria, Pontificia Universidad Catélica Argentina, Campus Rosario
rodolfoedandrea@gmail.com

Resumen

El objetivo de este trabajo fue analizar el desempefio de estudiantes universitarios que ingresan al ciclo
basico de una Carrera de grado en Ingenieria, en procesos de validacidon de proposiciones. Para la
realizacion de esta investigacion se disefié un instrumento consistente en una serie de proposiciones
en las que los estudiantes debian determinar el valor de verdad y su justificacion. Las proposiciones
dadas eran falsas y verdaderas, en igual proporcion. La presencia de proposiciones verdaderas y falsas
permitiéo comparar los procedimientos utilizados por los estudiantes frente a ambos tipos. Los resultados
revelan que los estudiantes, en procesos de validacién se desempefian de forma muy similar en ambos
tipos de proposiciones. Sélo son capaces de generar ejemplos aleatorios, sin que medie, en general,
reflexién vy justificacion, lo que supone un vacio epistemolégico no menor. En muchos casos, los
estudiantes suelen presentar varios ejemplos para ambos casos. Se conjetura que esta accion puede
enmascarar su inseguridad, pudiendo pensar ingenuamente que, con mayor cantidad de ejemplos, se
refuerza la verdad o falsedad postulada por la proposicion. Se presume que aparentemente no dilucidan
la diferencia entre ambas acciones y concretamente el significado y uso de ejemplo y de contraejemplo.
Los estudiantes recurren entonces a su memoria emotiva buscando estructuras ya asimiladas en el
ciclo medio pero, no las encuentran y acuden a la accién de establecer el valor de verdad, pero, por lo
general no pueden sostenerlo porque en el ciclo medio, no fueron entrenados en este tipo de tareas.
De manera que, en muchos casos, se quedan en el proceso de determinacién del valor de verdad sin
justificacion, siendo una accién carente de valor epistémico.

Palabras Clave: CONTRAEJEMPLOS, EJEMPLOS, ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS
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Concepciones y creencias sobre la ensefianza y aprendizaje de la geometria
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1 Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, Universidad Nacional de Catamarca
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Resumen

El objetivo de esta investigacion es observar y analizar las concepciones y creencias que manifiestan
docentes y alumnos de las Escuelas Secundaria N° 76 y Secundaria N° 2 de la provincia de Catamarca,
acerca de la ensefianza y el aprendizaje de la geometria. Se llevo a cabo una investigacion cualitativa,
se realizaron observaciones aulicas, entrevistas a docentes, analisis de planes de clases y de
planificaciones anuales. Se elaboraron encuestas a alumnos para identificar experiencias previas,
cémo aprende, su lenguaje, tiempo de estudio, si les ayuda el material didactico. El analisis de los
resultados permitié determinar, a través de las entrevistas y de lo plasmado en la planificacion anual,
gue las docentes tienen una concepcién positiva basada en la creencia de que aprender geometria
beneficia a los alumnos; sin embargo, en el aula abordan la ensefianza desde una concepcion
tradicional, priorizando la aritmética y el algebra, guiando a los alumnos de manera conductista sin
permitir la construccién de su aprendizaje, centrandose en una ensefianza memoristica, de repeticion,
sin considerar a los errores y a la resolucién de problemas como estrategias de aprendizaje. Por otro
lado; en la actividad propuesta, los alumnos manifiestan interés por el material didactico, escaso
lenguaje matematico, utilizacion de estrategias de procesamiento superficial, carencia de autonomia,
reflexién y construccion; lo cual permite inferir que tienen la creencia de considerar a la geometria como
una materia que repiten sin reflexionar, dificil de aprender, y poco Util para su formacion.

Palabras Clave: GEOMETRIA, CONCEPCIONES, CREENCIAS
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Resumen

En el presente trabajo de investigacién, se analizo el curriculum aulico propuesto por el docente al inicio
del afio 2020, y como este se tuvo que adecuar por las medidas de prevencidn y aislamiento dispuestas
por las autoridades. El sistema educativo nacional, asi como las demas actividades productivas se
vieron resentidas, obligandolas a adecuarse al nuevo panorama mundial. Los docentes debieron
reestructurar sus propuestas, adecuar las metodologias, seleccionar contenidos, toda accion necesaria
ante una nueva dindmica que emergid en un nuevo contexto, la no presencialidad. Con esta
aparecieron dificultades como la conectividad, la disposicion de dispositivos tecnolégicos, la falta de
experiencia en el manejo de las tecnologias, se plantearon interrogantes: ¢coOmo y qué ensefar?, ¢ qué
materiales didacticos emplear?, ¢cémo evaluar? Los docentes se vieron obligados a tomar decisiones
sobre la marcha sin una capacitacion adecuada en las metodologias emergentes. Para tratar de
comprender el trabajo hecho por el docente durante el periodo 2020 — 2021, se realizé un estudio de
caso, en un tercer afio del nivel secundario de una escuela técnica del tipo urbana rural, la muestra de
estudio estuvo constituida por un docente y seis alumnos. Se observaron las adecuaciones curriculares
y metodolégicas que realizé el docente en esa etapa.

Palabras Clave: CURRICULO AULICO, METODOLOGIA, PANDEMIA
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Data mining integrado al proceso educativo universitario
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1 Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, Universidad Nacional de Catamarca
sosamodl@hotmail.com

Resumen

El data mining como fases pertenecientes al proceso de descubrimiento de conocimiento, conocido
como KDD por sus siglas en idioma inglés, representa un conjunto de técnicas y herramientas que se
aplican sobre grandes voliumenes de datos con el objetivo de encontrar patrones de comportamientos
ocultos. Su aplicaciébn en campos como los financieros, estudio de delitos entre muchos otros, han
presentado los resultados esperados posibilitando su aplicacién en otros no tan comunes como el &rea
de la educacion. Debido al proceso pandémico sufrido mundialmente, muchos de los aspectos mas
resistidos por diversas areas del conocimiento han sido aceptadas como soluciéon que permitié la
continuidad del proceso educativo. Por tal motivo, luego de demostrarse las ventajas comparativas con
otras modalidades, muchas de estas &reas contintian desarrollando actividades virtuales e incluso se
han cambiado por completo a esta modalidad. Posibilitando la generacién de grandes volimenes de
datos que representan las huellas digitales producidas por docentes y estudiantes cuando realizan
actividades dentro del proceso educativo en forma virtual. Estos grandes voliumenes representan
informacién que requieren de técnicas especiales para su procesamiento las que son provistas desde
el data mining. Este trabajo presenta el desarrollo basado en la aplicacion de las técnicas de data mining
a datos reales pertenecientes a estudiantes de la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales — UNCA
del area de programacion, lo que permitié el disefio del algoritmo denominado predictivo-iterativo
basado en sprint. Su integracién al proceso educativo universitario se basa en una implementacién
espiralada de evaluaciones cortas que le aporta caracteristicas adaptativas y cooperativas que facilitan
el alcance de los objetivos previstos.
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Desde lo remoto a lo hibrido: analisis de la evolucion de la practica docente
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1 Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, Universidad Nacional de Catamarca
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Resumen

Este trabajo hace referencia a un analisis del cursado de la asignatura “Electrotecnia Aplicada”
perteneciente al segundo afio de la Tecnicatura en Informatica de la Facultad de Ciencias Exactas y
Naturales (FACEN) de la Universidad Nacional de Catamarca (UNCA) desde el afio 2020 al 2022; esta
materia se imparte totalmente a distancia en los dos primeros afos, mientras que en el tercero ya se
trabaj6 en la modalidad mixta, utilizando siempre el campus virtual que dispone la FACEN para todas
las actividades referidas al dictado de sus carreras. Considerando el contexto actual de transicion
académica, en donde la comunidad se estd acomodando a una etapa de retorno a la “nueva
normalidad”, dejando atras el aislamiento por emergencia sanitaria y educativa causado por el COVID-
19, se describe la metodologia empleada por los docentes para impartir el curso, la secuencia de los
recursos interactivos que se utilizaron del aula virtual, los procesos de evaluacion involucrados y, por
ultimo, se recabé informacion mediante una encuesta andnima realizada a los estudiantes, en donde
se obtuvieron conclusiones acerca de la valoracion que tienen del dictado de la asignatura durante el
periodo considerado, especificamente sobre el empleo del aula virtual y sus recursos, las ventajas e
inconvenientes que presento la modalidad, sus preferencias y el ejercicio de la practica docente. Todo
este trabajo de investigacion fue considerado luego para proponer una presentacion de estrategias para
implementar en el aula, adaptadas al nuevo contexto educativo que se manifiesta en la actualidad.
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1 Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, Universidad Nacional de Catamarca
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Resumen

La resolucion de problemas determina un papel significativo en el modo de hacer matematica, pues
brinda la posibilidad de proponer hipétesis, conjeturas, fomenta la creatividad, la comunicacion, la
generalizacion y abstraccion, empleando e interpretando la matematica en distintos contextos. Si bien
la resolucién de problemas es una de las habilidades a desarrollar durante la ensefianza secundaria,
la competencia “resolucion de problemas” se relaciona con un uso mas amplio y funcional de esta
ciencia; su dominio incluye la capacidad de reconocer y formular problemas matematicos en diversas
situaciones. Se plantea la necesidad de conocer el desempefio de los ingresantes a las carreras de
profesorado y licenciatura en matematica de la FACEN-UNCA en la competencia de resolucion de
problemas. Se les propuso a los estudiantes diversas situaciones probleméticas interdisciplinarias con
la finalidad de detectar las caracteristicas propias de “las formas de resolver” respecto a las diferentes
habilidades necesarias para desarrollar la competencia resolucion de problemas, y asi identificar si los
sujetos en estudio eran, 0 no, competentes a la hora de resolverlos. En caso de no serlo, identificar las
caracteristicas de sus concepciones erréneas y los habitos que no favorecen el aprendizaje, en qué
momento cometen errores y por qué lo hacen. A partir de estos resultados, se seleccion6 una muestra
de los alumnos con caracteristicas diferentes y relevantes, para realizar un estudio cualitativo, el cual
estd basado en un muestreo tedrico construyendo las categorias emergentes para estudiar las
caracteristicas relacionadas al lenguaje, actitudes, desempefio, estrategias de resolucién, formulacién
de hipétesis y conjeturas, formas de comunicar, de los alumnos en su ambiente de estudio.
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El empleo de modelos en ensefianza de matematica para ingenieria con apoyo
de software de geometria dinamico
Herrera, Carlos Gabriel'; Ahumada, Hernan César?; Coronel, Fernando José!

1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
cgherrera@gmail.com

Resumen

La matematica es una ciencia que puede considerarse como el fundamento de las carreras de
Ingenieria. En ese sentido, el plan de estudios correspondiente contempla conocimientos de las
siguientes ramas de la matematica: Algebra Lineal y Geometria Analitica, Calculo en una y varias
variables, Calculo Numérico, Probabilidad y Estadistica, que son desarrollados en el ciclo de formacion
basica, es decir en los primeros afios de cursado. En esta etapa, es precisamente cuando se produce
un alto grado de desercién y desgranamiento de alumnos, que es motivado por diversas razones, una
de las cuales podria ser el rendimiento académico en las diferentes asignaturas de este
ciclo. Considerando este antecedente, se plantea este proyecto de investigacién, fundamentado a
través de una propuesta didactica innovadora basadas en entornos de geometria dinamica del software
GeoGebra para la ensefianza de Mateméticas correspondiente al Ciclo de Formacion Basica de
Carreras de Ingenieria, introduciendo el concepto a través de la modelizacién de problemas vinculados
a cada una de las carreras. Se plantea como hipétesis, que la utilizacion de estrategias didacticas
basadas en la introduccion del concepto matematico a través de la modelizacién de problemas de
ingenieria utilizando un entorno de geometria dinamica puede promover la interpretacién de conceptos
matematicos, describiendo los mismos a través de sus propiedades y sus relaciones con otros
conceptos promoviendo un pensamiento estructural.
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Ensefianza universitaria con tecnologias: mediaciones y recursos didacticos en
la clase virtual

Diaz, Marina Elisa?; Caffettaro, Patricia Evangelina!

1 Universidad Nacional de Catamarca
marinadiaz25@hotmail.com

Resumen

La experiencia atravesada en la etapa de distanciamiento social preventivo y obligatorio, demandé al
ambito académico universitario el desarrollo de practicas de ensefianza mediadas con tecnologias para
garantizar la continuidad pedagodgica. En ese contexto, se habilitaron multiples entornos virtuales en
los que se configurd una singular escena didéctica con diversas estrategias de mediacion y recursos
didacticos que buscaban aprovechar todo su potencial comunicativo, interactivo, colaborativo y creativo
en el marco de una nueva cultura de aprendizaje, que representé para docentes y estudiantes
profundos desafios educativos. Estas construcciones didacticas, que tuvieron continuidad en la etapa
de postpandemia y se afianzaron en las practicas universitarias, dieron lugar a innovados formatos de
ensefianza combinados o hibridos, destacandose estrategias de alternancia, estrategias hibridas y
estrategias mixtas. Por ello, en el marco del proyecto de investigacion “La construccion de la mediacion
pedagdgica con tecnologias digitales”, y desde una légica de indagacién cualitativa, se analizan
experiencias pedagodgicas universitarias que involucran el uso de aulas virtuales, con el objetivo de
describir el proceso de organizacion, disefio didactico e implementacion, para identificar las
mediaciones y recursos didacticos que configuran el proceso de ensefianza y de aprendizaje.
Asimismo, es objetivo ulterior de esta investigacion propiciar informacién sustantiva para la toma de
decisiones en el ambito de la didactica, las practicas de ensefianza, la investigacion y la gestién
institucional.
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1 Secretaria de Extension, Universidad Nacional de Catamarca

2 Facultad de Humanidades, Universidad Nacional de Catamarca
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Resumen

La irrupcion de la pandemia por el virus SARS-CoV-2 a nivel mundial presentd un escenario de crisis
intensificada que arroj6 a las instituciones educativas a un territorio caracterizado por lo sincrénico sin
espacios y lo asincronico sin tiempos. Esto conllevé una serie decisiones de orden politico- institucional
que provoco, en el caso de la educacion, una migracién forzosa a la virtualidad con el proposito de
garantizar la continuidad pedagdgica durante el periodo de aislamiento social en nuestro pais durante
el periodo 2020-2021. En este contexto, el departamento de Educacion a Distancia (EAD),
perteneciente a la Universidad Nacional de Catamarca (UNCA), desarroll6 un plan de virtualizacion
pedagdgica para las escuelas preuniversitarias, el cual se orient6 en la tutorizacién tecno-pedagdgica
para el co-disefio de entornos virtuales de ensefianza y de aprendizaje para los diferentes actores
institucionales. A la hora de su implementacién, los equipos de conduccién de las escuelas
preuniversitarias “Fray Mamerto Esquit” y “ENET N°1: Prof. Vicente Garcia Aguilera” generaron
diferentes estrategias, de orden institucional, que se caracterizaron por el sostenimiento de las
actividades académicas y administrativas en la virtualidad. Es de interés de esta comunicacion analizar
las decisiones y acciones que se llevaron a cabo por parte de ambas instituciones, prestando especial
atencion al conjunto de regulaciones, roles y funciones definidos para la incorporacion del uso de las
aulas virtuales en los procesos de ensefianza y de aprendizaje.
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Estudio de metodologias activas de ensefianza para carreras de ingenieria de la
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1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
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Resumen

Las metodologias activas de ensefianza han generado un cambio en la cultura universitaria, en el marco
de esta sociedad de conocimiento resulta necesario replantear el modelo de ensefianza tradicional, en
el cual el docente es un mero transmisor de conocimiento y el estudiante tiene un rol pasivo. Se
requiere, modificar el modelo transmisivo por uno en el que el estudiante aprenda haciendo, trabajando
en forma activa con un docente guia que lo acompafia en este proceso, con el objeto de promover
aprendizajes significativos, procesos de co-construccion del conocimiento y desarrollo de
competencias. En el trabajo se presentan distintas metodologias de ensefianza activas seleccionadas
para carreras de ingenieria para que los estudiantes desarrollen competencias y capacidades, algunas
metodologias son: Gamificaciébn (como herramienta motivacional); Aprendizaje Colaborativo;
Aprendizaje basado en problemas; Aprendizaje basado en proyectos y Aprendizaje invertido,
trabajadas desde situaciones reales del futuro ingeniero. Estas metodologias comprenden métodos,
técnicas y estrategias que utiliza el docente para convertir el proceso de ensefianza con actividades
que generen aprendizajes significativos, fomentando la participacion activa del estudiante adaptandose
a los cambios que se presentan en la formacidn de ingenieros, para que de esta manera los docentes
puedan impartir los conocimientos con metodologias y herramientas de Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion (TIC), que resulten adecuadas para la temética abordada y, fundamentalmente, que
se ajusten a las preferencias y necesidades de aprendizaje de los estudiantes. Este trabajo esti
enmarcado en el proyecto “Metodologias activas de ensefianza y su incidencia en la formacion de
ingenieros”, correspondiente a la linea de Proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion (PIDI) de
la Universidad Nacional de Catamarca — Secretaria de Ciencia y Tecnologia.
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Estudio inicial de laintegracion de larobética al proceso educativo universitario
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1 Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, Universidad Nacional de Catamarca
sosamodl@hotmail.com

Resumen

El presente trabajo se enmarca en la linea de investigacién que desarrolla el equipo perteneciente a la
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales de la UNCA, con el objetivo principal de estudiar aspectos
fisicos, comunicacionales y de movimiento que permita establecer la forma mas adecuada de
integrar la robdtica dentro del proceso educativo universitario. Esta tematica investigada en diferentes
proyectos y experimentaciones, permitieron recolectar datos necesarios y orientadores acerca de esta
integracion con escasos antecedentes. Inicialmente se trabajé con prototipos basicos los que se
describieron en detalle en trabajos anteriores y que posibilitaron que los estudiantes reaccionen a una
presencia fisica no humana dentro del proceso educativo. Si bien no representa el objetivo principal de
la investigacion, se considerd necesario contar con prototipos de disefio propio que aseguren las
funciones basicas requeridas y que permitan la modificacion facil de aspectos constructivos. Se
utilizaron distintos elementos electrénicos disponibles para conformar los primeros prototipos, los que
tenian relativamente pocos requerimientos ya que en las fases iniciales de la investigaciéon se enfocaron
en la recoleccién de datos de opiniones a través de encuestas, observaciones y el andlisis utilizando
un software para el procesamiento de datos cualitativos. En cada experiencia de investigacion se
recogieron opiniones de estudiantes, docentes y criterios de los investigadores que presentan visiones
técnicas e identifican las limitaciones que afectan a los resultados. En este trabajo se presentaran
resultados iniciales y como éstos afectaron el disefio de los proximos prototipos que permitiran escalar
los robots y profundizar la investigacion en esta area.
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Experiencia institucional de los procesos de virtualizacion universitaria en la
Escuela de Arqueologia- UNCA

Caffettaro, Patricia Evangelinal; Segura, Luis Arturo ! ; Arias, Oscar Antonio ®

1 Universidad Nacional de Catamarca
patoc37@gmail.com

Resumen

El contexto de riesgo sanitario que inicié en el 2020 y su continuidad en el 2021, marc6 un antes y un
después en el trabajo académico de las instituciones universitarias incorporandose “de una manera
disruptiva y repentina” las tecnologias digitales a las propuestas de ensefianza. La centralidad en las
decisiones institucionales llevadas a cabo por las universidades nacionales fue sostener y dar
continuidad a las actividades académicas a través de las clases virtuales y remotas, como asi también,
el fortalecimiento del campus virtual. En este sentido, la Universidad Nacional de Catamarca (UNCA),
acompafo este proceso con normativas que fueron regulando el accionar de las Escuelas de
Arqueologia y de las Preuniversitarias, que dependen de Rectorado, e implementando desde el
Departamento de Educacion a Distancia, diversos esquemas de comunicacién sincrénicos y
asincrénicos que garantizaran la continuidad pedagdgica en cada nivel educativo. En este escenario
se pretende sistematizar y analizar las decisiones, las acciones, los cambios, las probleméticas y los
desafios que emergen de la virtualizacion de los procesos educativos en la Escuela de Arqueologia,
desde una perspectiva metodoldgica basada en disefio y orientada a la innovacion educativa. De esta
manera, la sistematizacion de las experiencias de los actores sociales que interactuaron en las
dimensiones organizacionales, pedagdgica y tecnolégica reconstruyen las diversas decisiones en el
marco del acompafiamiento realizado.

Palabras Clave: DECISIONES INSTITUCIONALES, VIRTUALIZACION, SISTEMATIZACION DE
EXPERIENCIAS
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Funcionalidad y mediacion: una exploracion ontoldgica al disefio de materiales
educativos

Salguero, Sergio Walter?

1 Centro de Estudios Avanzados, Universidad Nacional de Cérdoba
filosergiosofia@gmail.com

Resumen

Los objetos han gozado de roles infravalorados en la mayoria de las ciencias sociales (Latour, 2012).
En el ambito educativo el sentido comin habla de recursos, medios, materiales, objetos, al servicio de
un sujeto ensefiante, pudiendo optar o no por usarlos segun intenciones, construidos, intercambiados,
reemplazados u olvidados si fuera necesario. Los materiales aparecen entre perspectivas protésicas e
instrumentales de la técnica, naturalizadas como conjunto de medios producidos por la aplicacion de
cierto saber cientifico neutral, para solucionar problemas pedagdgicos. Nuestra hipétesis considera que
el disefio de materiales educativos, aun con las rupturas provocadas por los avances tecnoldgicos, se
expresa en enfoques intencionalistas que para la cultura técnica escolar acenttan las capacidades de
un sujeto disefiador y productor que prioriza en estos objetos su caracter funcional y mediador, pero
que limitan su comprensién como entidades plenas y activas, independientes del sujeto humano. ¢Y si
estos objetos se rebelaran contra esa cosmovision que solo puede concebir el mundo en relacién con
la existencia humana? Aqui recuperamos los aportes de Bruno Latour (Teoria del Actor-Red), y de
Graham Harman (Ontologia Orientada a Objetos), perspectivas que escapan a la imposicion a priori de
una asimetria ilegitima entre la accién humana intencional y el mundo material de las relaciones. La
metodologia contempla actividades de investigacién teérico-filoséfica, y sobre la naturaleza de los
artefactos tomando como insumo el dispositivo tecnopedagégico denominado material educativo.
Reconocemos vinculos e interdependencia entre filosofia (de la educacidn) e investigacién empirica,
no obstante, queda pendiente el andlisis de categorias para un mediador epistémico, que pueda
“encarnarse en artefactos, en ideas, en sistemas de interacciones sociales" (Hutchins, 1995, p. 290-
291).

Palabras Clave: FUNCIONALIDAD, MEDIACION, INTENCIONALISMO, MATERIALES
EDUCATIVOS
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Hacia la implementacién de un Laboratorio Remoto para la formacién
experimental en ciencias y tecnologias basicas

Cano, JesUs Eduardo?; Beltramini, Paola Inés?; Ocampo, Alejandra Irupé?; D’Amore, Marcelo
Luis?
1 Grupo de Investigacion en Internet de las Cosas (GlloT), Facultad de Tecnologia y Ciencias

Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
jecano@tecno.unca.edu.ar

Resumen

El desarrollo de las TIC, la evolucién de las comunicaciones, el acceso a banda ancha y la fuerte
irrupcién de la tecnologia “open source” marcan el camino para que las unidades académicas de
ingenieria en Argentina avancen en la conformacion de una Red Colaborativa de Laboratorios Remotos
(RCLR). La formacion experimental, fuera del &mbito presencial, se presenta en dos alternativas, los
Laboratorios Virtuales o los Laboratorios Remotos; en el primer caso, los procesos y practicas se
desarrollan en simuladores que intentan recrear las condiciones reales del entorno, en el segundo, el
estudiante realiza las practicas en un laboratorio real localizado en un lugar remoto y lo manipula a
distancia a través de internet. Esta modalidad de practicas tomé especial relevancia a partir del afio
2020, ya que es una alternativa cuando existen dificultades para la asistencia a las aulas fisicas, cuando
el tiempo requerido para realizar las actividades en el laboratorio supera el asignado, o como forma
complementaria a las practicas presenciales. Este equipo de investigacion impulsa la creacién de un
nodo de esa RCLR en ambitos de la UNCA, estando abocados a diagramar y planificar las necesidades
basicas para generar la documentacion general que explicite los requerimientos técnicos,
procedimentales y fisicos necesarios. Se establecieron las siguientes fases de trabajo: 1. Indagacion
bibliogréafica asociada a los laboratorios remotos. 2. Analizar los modelos de educacién a distancia y su
relacién con los laboratorios remotos. Antecedentes, presente y futuro de su uso en la ensefianza de
las ciencias y tecnologias béasicas. 3. Establecer los requerimientos para implementar laboratorio
remoto en nuestra unidad académica. 4. Realizar una propuesta de un nodo de acceso remoto
establecido dentro de un servidor de la unidad académica en el que se controle algin experimento; y
5. Comunicar los resultados mediante publicaciones en revistas y reuniones cientificas.

Palabras Clave: LABORATORIO, REMOTO, ENSENANZA, EXPERIMENTAL
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Herramientas para avalluo de aprendizajes en materias de tecnologias aplicadas
en Ingenieria Electrénica

Pucheta, Julian Antonio®?; Salas, Carlos Alberto?, Herrera, Martin Rafael?

1. Facultad de Ciencias Exactas, Fisicas y Naturales, Universidad Nacional de Cérdoba
2. Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
julian.pucheta@gmail.com

Resumen

Los aprendizajes de estudiantes de 4° afio de la Carrera Ingenieria Electronica deben ser acompafnados
por el docente mediante métodos de seguimiento que aseguren un desempefio esperado acorde a los
objetivos de la asignatura. En este caso, la Asignatura es Control Il que corresponde a la Carrera tanto
enla UNCA como en la UNC y para realizar el seguimiento se emplea la herramienta GitHub. El objetivo
de aprendizaje es que cada estudiante sea capaz de resolver un problema de ingenieria de control
cumpliendo requerimientos de exactitud, de precision y de viabilidad practica o econdmica segun las
necesidades de un usuario. La estrategia didactica incluye exposicién dialogada, donde se trabajan
casos de estudio para desarrollar el saber hacer, y mediante diferentes desafios se provocan
dificultades que implican el saber conocer y comprender. La componente de saber ser se va evaluando
a través de encuentros entre estudiantes y docente. En todo el proceso de la cursada, se exige que
cada estudiante genere actualizaciones de sus actividades que se materializan en fragmentos de
cbdigo para un algoritmo en un repositorio de GitHub que es la herramienta propuesta para realizar el
avallio, donde el docente puede colaborar, apoyar, controlar, corregir y contribuir en los codigos.
Cuando finaliza la cursada, cada estudiante ofrece un repositorio que puede ser publicado y accedido
via internet, facilitando su visibilidad y puede ser empleado en el momento del examen final. Ademas,
ese repositorio también sirve como antecedentes de su labor en el proceso formativo de Ingeniero
Electrénico. Se puede concluir que quienes han generado su repositorio y lo han empleado activamente
para la cursada, han aprobado la asignatura. Aunque dichos repositorios de cursadas anteriores
quedan visibles en la web y pueden emplearse por estudiantes en cursadas futuras. Esto exige
renovacion anual de las actividades propuestas por el docente.

Palabras Clave: AVALUO, EVALUACION, TECNOLOGIAS APLICADAS, FORMACION EN
INGENIERIA
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Interdisciplinaridad: el laboratorio remoto aplicado como estrategia motivadora
en la enseflanza de la fisica

Navarro, Silvia Inés del Valle!; Quiroga, Maria Luz del Valle!; Mascarefio, Sonia Laura'; Vergara,
Maria de los Angeles?

1 Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, Universidad Nacional de Catamarca
silvina.facen@gmail.com

Resumen

Actualmente los docentes debemos buscar estrategias alternativas que motiven a los estudiantes en la
construccion, apropiacion y transformacion de experiencias y conocimientos, apoyandose en el aporte
dado por el Laboratorio Remoto, como herramienta que integra el proceso de ensefianza y aprendizaje.
La aplicacién del Laboratorio Remoto de flotabilidad, se complementa con la estrategia
interdisciplinaria, que posibilita al estudiante aprender en forma continua y autbnoma, para
desempefiarse de manera efectiva en equipos de trabajo y resolver problemas de aplicacion. El objetivo
de este trabajo es incorporar actividades experimentales en entorno digital para mejorar la ensefianza
de la fisica en el ciclo bésico universitario. La metodologia aplicada es cualitativa que consiste en la
revision de contenidos y su posterior andlisis, donde el estudiante es protagonista en la construccion
de su propio aprendizaje. La exploracién de dichos contenidos se realiza en contextos fuera del aula,
con el apoyo del laboratorio remoto que estimulan la comprension de conceptos, habilidades, destrezas
y valores para la construccion de conocimientos. Asimismo, este disefio de estrategia, promueven en
el estudiante aprendizaje de procedimientos intelectuales y sensorios motores, en consonancia con el
docente que asume el rol de tutor y curador de actividades experimentales.

Palabras Clave: INTERDISCIPLINARIDAD, LABORATORIO REMOTO, FISICA,
EXPERIMENTACION
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La Competencia de Resolucién de Problemas en Ecuaciones. Errores y
concepciones

Vera, Alexis Leonel?; Zarate, Eduardo Miguel'; Olmedo, Nora del Valle!

1 Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, Universidad Nacional de Catamarca
emzarate @exactas.unca.edu.ar

Resumen

En este trabajo se presenta un avance de trabajo final de la carrera Licenciatura en Ensefianza de la
Matematica de la FACEN, bajo un proyecto de investigacion denominado Desempefio de los Alumnos
Ingresantes a la Carrera Profesorado en Matematica de la FACEN-UNCA en la Competencia
Resolucién de Problemas. Dicho trabajo final, tiene como objetivo caracterizar los errores cometidos
frecuentemente en cada etapa del proceso de resolucién de problemas mateméticos desde el enfoque
por competencias, cuando los estudiantes resuelven situaciones probleméticas planteando ecuaciones.
Se aborda mediante una investigacién cualitativa descriptiva, con un muestreo no probabilistico,
tomando la linea de investigacion en educacion matematica, el enfoque por competencias. Se realiza
en el ciclo lectivo 2022, por lo que es una investigacién transversal. Se aplicé una guia de cuatro
problemas a estudiantes de 2° ESO del colegio provincial Juan Zacarias Aguiero Vera de la localidad
de Malanzan, provincia de La Rioja. Un primer acercamiento a respuestas obtenidas en el instrumento
de recoleccién de datos, como los son los trabajos practicos, visualiza un panorama de conclusiones
que da cuenta de los logros de algunos alumnos, los cuales son capaces de resolver problemas
matematicos exitosamente, sin embargo no necesariamente plantean ecuaciones para su resolucién.

Palabras Clave: COMPETENCIA, RESOLUCION DE PROBLEMAS, ERRORES, CONCEPCIONES
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La derivada como propuesta metodoloégica intercatedra entre Anélisis
Matematico | y Fisica |
Ortiz, Erlinda del Valle!; Arguello, Ménica Adriana?; Rodriguez, Gustavo David?!

1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
valleortiz@tecno.unca.edu.ar

Resumen

La articulacion horizontal de contenidos en las carreras de Ingenieria se piensa como una estrategia
de gestién curricular apropiada para el mejoramiento de la calidad de los procesos de ensefianza y
aprendizaje a partir de una vision integrada de los problemas mas proximos a los fenémenos que se
buscan interpretar y resolver. La propuesta metodolédgica esta realizada interdisciplinariamente por las
catedras de Analisis Matematico | y Fisica |, pensada en la interrelacién entre los contenidos comunes
a través de actividades practicas de resolucién de problemas donde los alumnos expondran los
planteos y soluciones segun los objetivos de cada materia. La Derivada es un concepto fundamental
en el célculo y desde el punto de vista fisico, es un cociente entre dos cantidades muy pequefias. Se
pretende con esta propuesta que los alumnos logren desarrollar una comprension relacional, porque
no solo se busca estudiantes con conocimiento sobre qué hacer y como hacerlo sino que puedan
también explicar lo que estan haciendo y por qué. En esta propuesta se destacan los métodos para
Asimilacién de Conocimiento y Desarrollo Cognitivo: Inductivo y para la Accién Practica en distintos
contextos: Solucién de problemas. El analisis de diferentes enfoques posibilita la reflexion y la
complejizacion de las problematicas en cuestion como asi también el surgimiento de interrogantes que
se resuelven y profundizan en la clase. La explicacion oral de los alumnos permite una aproximacion
hacia la interrelacion de materias como asi también al conocimiento de aspectos necesarios en la
resolucién de problemas y a la toma de conciencia respecto del amplio campo que engloba un problema
de Ingenieria. Esta metodologia de ensefianza, potencia la tradicional y propone situaciones complejas
que permiten integrar temas aislados y acercan al alumno a la practica de la Ingenieria integrada.

Palabras Clave: METODOLOGIA, ANALISIS MATEMATICO, FISICA, RESOLUCION DE
PROBLEMAS
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La incidencia de la luz a través de la fotografia como factor de representacion
en las obras de arquitectura

Vélez Ortiz, Roxana del Vallel2, Ortiz, Erlinda del Valle!l, Andrade, Julieta!

1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
2 Facultad de Arquitectura y Urbanismo, Universidad Nacional de Tucuman
rvelezortiz@herrera.unt.edu.ar

Resumen

El papel de la fotografia en la arquitectura, aparece como una herramienta de trabajo proyectual y
creativo, de comunicacién y expresion grafica, como un instrumento de analisis donde el instante en
que es captado el objeto arquitecténico, guarda una imagen que queda plasmada como muestra de
expresion sensitiva en la obra de arquitectura. La luz es simplemente una porcion de los rayos de
energia que irradia el sol u otra fuente de radiacién y que en las obras arquitecténicas van cobrando un
papel preponderante al permitir crear, percibir, sentir y vivir los espacios mediante el sentido visual.
Desde la Catedra de Fisica Aplicada se decidi6 impulsar como experiencia aulica la aplicacion de los
conceptos anteriormente mencionados para que los alumnos pudieran desarrollar los conocimientos
aprendidos sobre dichos fendémenos fisicos, en un Concurso Fotografico que se presentd bajo la
tematica “Descubriendo el alma de la Arquitectura: La Luz’; cuyo fin fue valorar en los proyectos
arquitectonicos y/o espacios interiores la luz a través de la captura en una imagen fotografica y asi
transmitir con ello la importancia de la luz en los ambientes que habitamos. La experiencia altamente
enriquecedora permiti6 ver plasmada en los trabajos presentados aquella célebre frase de Le
Corbusier: “la arquitectura es el juego sabio y magnifico de los volimenes bajo la luz”, un aforismo en
el que algunos —tal vez hasta el propio arquitecto suizo— se han empefiado en sintetizar mas de medio
siglo de obra, con sus evoluciones espaciales, técnicas y materiales.

Palabras Clave: LUZ, ARQUITECTURA, FOTOGRAFIA
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La potencialidad epistémica de la escritura académica en el nivel de posgrado
de disciplinas tecnoldgicas: Una experiencia de aula

Silva Tapia, Andrea Noelia?, Brunas, Ana Maria?

1 Facultad de Ciencias Agrarias, Universidad Nacional de Catamarca
andreanoeliasilvatapia@gmail.com

Resumen

La escritura, como préctica social, es transversal a todas las ciencias y disciplinas. Su préactica en el
ambito académico adquiere rasgos propios de la comunidad discursiva en la que se genera. A partir
del concepto alfabetizacién académica, propuesto por Carlino (2003), se destaca su potencialidad
epistémica en el proceso ensefianza y aprendizaje, es decir que la escritura no sélo mediara entre el
saber y el sujeto, sino que generara instancias de asimilacion y apropiacién de los saberes. Por lo tanto,
debe ser reflexionada y trabajada en diversos contextos de produccion académica para que la
complejidad de su practica se atenle y pueda producirse con mayor fluidez. A partir de lo mencionado,
el equipo de cétedra del médulo Ensefianza y préacticas docentes en la educacion superior y
cuaternaria, perteneciente a la Especializacion en Docencia Universitaria de Disciplinas Tecnolégicas
(EDUDT), dictada en la Facultad de Ciencias Agrarias (UNCA) present6 diversas propuestas de trabajo
de escritura que se enmarcan dentro de las lineas de investigacion anglosajonas Escribir a través del
curriculum y Escribir en las disciplinas, cuyo objetivo central es la resignificacién de la escritura en los
diversos campos disciplinares, para promover la reflexion epistémica de los contenidos. Entre las
actividades se solicitaron: a-reflexiones pedagdgicas a partir de material bibliografico, videos y sus
propias practicas docentes; b-mapas conceptuales y finalmente c-la construccién de una secuencia
didactica que refleje el posicionamiento paradigmatico de ensefianza y aprendizaje a partir del cual
realizaron el abordaje del contenido. Estas producciones lograron que los especializandos reflexionen
sobre sus practicas docentes y asimilen los saberes abordados durante el mddulo a través de la
escritura en contexto.

Palabras Clave: ESCRITURA ACADEMICA, POTENCIALIDAD EPISTEMICA, POSGRADO,
DISCIPLINAS TECNOLOGICAS
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La Tecnologia de la Informacion y Comunicacién (TIC) y las competencias en la
formacion de los ingenieros informaticos 4.0. de la Facultad de Tecnologia y
Ciencias Aplicadas de la Universidad Nacional de Catamarca

Herrera, Claudia Mabel?, Poliche, Maria Valeria?, Doria, Maria Vanesa?!, Chayle, Carolina Irene?!

1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
herrera.claudia.mabel@gmail.com

Resumen

La cuarta revolucion industrial, conocida como Industria 4.0, ha llegado junto con las nuevas
tecnologias que conforman la era digital. Esta revolucion interpela la formacién de los ingenieros, de
tal forma que las universidades deben repensar estrategias y acciones para adaptar las propuestas
curriculares partiendo de una conciencia clara sobre la importancia de formar especialistas para la
Industria 4.0. Esto conlleva a la aparicion de la Educacién 4.0, que es un enfoque, que permite la
vinculacién con los sectores social y productivo, al mismo tiempo que promueve la generacion de
aprendizajes y experiencias para una exitosa insercion en el mercado laboral. En la Educacion 4.0 las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son herramientas que permiten a los estudiantes
una apropiacion de conocimientos adecuada y un aprendizaje activo y significativo. Las competencias
que son requeridas en estudiantes de educacion superior, son variadas y conjugan conocimientos,
habilidades y actitudes que deben tener los profesionales para incursionar en el campo laboral en el
marco de la Industria 4.0. En Argentina, el Consejo Federal de Decanos de Ingenieria (CONFEDI), ha
consensuado un conjunto de competencias de egreso que deben especificarse a lo largo del disefio
curricular de todas las carreras de ingenieria del pais. Esta linea de trabajo se enmarca dentro del
proyecto de investigacion presentado en la convocatoria de Proyectos de Investigacién y Desarrollo
Interdisciplinarios 2022 de la Universidad Nacional de Catamarca (UNCA) y que se encuentra en
proceso de evaluacion. Se prevé realizar un estudio de las TIC y las competencias que debe tener el
ingeniero informatico 4.0, de la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas de UNCA, a fin de realizar
una contribucién que permita adecuar el curriculo de los futuros profesionales a los actuales
requerimientos de la industria 4.0.

Palabras Clave: INDUSTRIA 4.0, EDUCACION 4.0, TIC, COMPETENCIAS
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Las herramientas tecnoldgicas usadas por los estudiantes de arquitectura de la
UNCA en la pandemia

Molina, Raul Eduardo?; Luna Villanueva, Edith?

1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
2 Facultad de Humanidades, Universidad Nacional de Catamarca
raulmolinaarg@gmail.com

Resumen

Esta presentacion se centra en exponer las aplicaciones y software elegidos por los alumnos de la
Carrera de Arquitectura en el contexto virtual de la pandemia, distinguiendo entre sus diferentes usos.
El trabajo se basa en los resultados obtenidos a partir de un cuestionario en linea autoadministrado
realizado en el mes de agosto del afio 2021, dentro del marco del proyecto de investigacion 2021/2022,
“Procesos de mediacion pedagdgica y tecnoldgica en las practicas de ensefanza universitaria”. Dicho
cuestionario pretendia indagar sobre las condiciones sociales, tecnoldgicas, emocionales vy
pedagdgicas de los estudiantes de la UNCA en el contexto de pandemia y obtener informacién para
disefiar acciones pedagogicas que mejoren la ensefianza y el aprendizaje en el ambito universitario.
De un total de 1257 respuestas se obtuvo una cantidad diferenciada, segun las unidades académicas.
La Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas tuvo 223 (17.7%) y en particular la carrera de
Arquitectura obtuvo 47 respondientes. Aunque la muestra es relativamente pequefia en comparacion a
otras carreras y facultades, se advierten aplicaciones y software que se utilizaron por conocimiento
previo o externo al &mbito universitario, otros que se incluyeron ante la emergencia sanitaria,
adaptandose a las necesidades de la carrera y finalmente un restringido uso de herramientas
especificas de la arquitectura. Como conclusién, se desprende la importancia de conocer las
aplicaciones y software que usaron los alumnos como posibilidad de incluirlos genuinamente en los
procesos de ensefianza y aprendizaje de la arquitectura.

Palabras Clave: CARRERA DE ARQUITECTURA, PANDEMIA, INFORMACION, APLICACIONES Y
SOFTWARE
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Percepcion de los alumnos sobre la evaluacion, en un espacio curricular del
ciclo basico de Ingenieria Agrondmica-UNCA

Gonzalez; Ana Graciela?, Aguirre, Lidia Edith del Valle!, Medina, Guido Daniel?, Navarro, Ramon
Adolfo?

1 Facultad de Ciencias Agrarias, Universidad Nacional de Catamarca
agonzalez@agrarias.unca.edu.ar

Resumen

Este trabajo, esta enmarcado en la linea investigativa de experiencias aulicas. La Facultad de Ciencias
Agrarias-UNCA, reanudoé en el presente afio las actividades académicas presenciales en condiciones
de pos pandemia. Durante el periodo de pandemia global, se analizaron los registros pedagdgicos del
afio 2020, para reconstruir una propuesta virtual acorde a la Realidad aumentada (RA), es decir, que
relacione el mundo fisico con lo virtual, a través de una simbologia, por ejemplo, mediante c6digos QR-
Quick Response code-. La actividad se basa en enlazar informacion a través de dichos codigos,
mediante hipervinculos que redireccionan al usuario a otro tipo de informacion. El objetivo de este
trabajo fue analizar la percepcion de los alumnos del ciclo basico de la carrera de Ingenieria
Agrondmica, acerca de las modalidades de evaluaciones propuestas. Se relevé a toda la cohorte de
alumnos de Segundo afio (23). El 30% son mujeres, entre 18 y 22 afos, un 30% trabajan y estudian
simultaneamente, otro 30% reciben ayuda econdmica a través de becas universitarias. Un 20%
estudian solos. En general, esta cohorte estudia entre 8 y 12 horas por semana. Una informacién
relevante que surgié fue que el 80 % de los estudiantes manifestaron que durante la pandemia
estudiaban menos horas que en el presente afio. Ademas, en cuanto a las evaluaciones virtuales, el
70% prefieren mas de una evaluacion parcial por cuatrimestre. Un 30 % prefieren varias micro
evaluaciones de proceso. Durante la pandemia, con el conectivismo se dio un cambio en las practicas
pedagédgicas y didacticas. En el presente, desde la catedra de economia agricola, se planifica, un
redisefio instruccional que integre contenidos de la asignatura a un modelo significativo de aprendizaje,
con aspectos como las clases invertidas y sistematicas. La propuesta es aprovechar los micro
aprendizajes y evaluaciones de proceso para el refuerzo de desarrollos especificos.

Palabras Clave: PARADIGMAS EDUCATIVOS, EVALUACIONES DE PROCESO, ESTRATEGIAS
DE APRENDIZAJE, PANDEMIA
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Procedimientos de resolucién de ecuaciones de segundo grado: experiencia
aulica
Moreno, Oscar Eduardo?

1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
oscarmoreno@tecno.unca.edu.ar

Resumen

Existen numerosos fendmenos y procesos, tanto fisicos como quimicos, en los que las variables que
intervienen estén relacionadas o vinculadas mediante funciones polindmicas de segundo grado; es
decir, por funciones cuadraticas. También se presentan casos, sobre todo, en ciencias relacionadas
con la Matematicas en los que una funcién cuadratica se debe igualar a cero, para hallar un valor
desconocido, transformandose en una ecuacién cuadratica, o de segundo grado. Las ecuaciones
cuadraticas o de segundo grado son de la forma ax>+bx+c y las mismas se resuelven habitualmente
mediante la conocida “Férmula de Baskara”, la cual permite obtener los valores de x. y x.son las
soluciones de este tipo de ecuaciones. Pero esta forma, les presenta ciertas dificultades a los alumnos;
no solo porque su aplicaciéon requiere la memorizacion de la formula mencionada; sino que ademas, la
misma involucra la realizaciéon de numerosos pasos que deben realizarse en forma secuencial, con un
importante riesgo de cometer errores y arribar a resultados incorrectos. El presente trabajo tiene como
objetivo difundir nuevos métodos para resolver ecuaciones de segundo grado, y cuya aplicacién ha
demostrado ser mucho mas sencilla y practica que la formula tradicional; explicando en detalle, la forma
en que se deben aplicar tres nuevos procedimientos alternativos para resolver en forma eficiente las
ecuaciones de segundo grado y su aplicacién en aula.

Palabras Clave: NUEVOS, ECUACIONES, SEGUNDO, GRADO
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Propuesta de ensefianza en entornos virtuales basada en metodologias activas
paraingresantes a carreras universitarias

Galifianes, Veronica Alejandral; Figueroa, Vanessa Edith'; Dianda, Betina Grisel*

1 Facultad de Ciencias de la Salud, Universidad Nacional de Catamarca
viiguefil0.vf@gmail.com

Resumen

Los cursos de ingreso universitario suponen la construccion de respuestas a carencias constatadas en
los aprendizajes de ingresantes a la Universidad, la cual requiere prepararlos para el trabajo autbnomo,
promoviendo competencias como creatividad y pensamiento critico. Desde esa concepcién, se exige
un cambio en las précticas docentes de cursos de ingreso universitario, utilizando metodologias de
ensefianza innovadoras que incorporen herramientas tecnoldgicas. En esa direccion, nos propusimos
analizar la percepcién de los estudiantes sobre una propuesta de ensefianza disefiada para ingresantes
universitarios, centrada en entornos virtuales y metodologias activas. Investigacién cuali-cuantitativa,
descriptiva, observacional, de corte transversal. Poblacion: estudiantes del ultimo afio de escuelas
secundarias de Catamarca, ciclo académico 2022. Muestreo no probabilistico por conveniencia,
muestra representada por estudiantes inscriptos a los talleres del Proyecto Abriendo Caminos y
respondan a los cuestionarios inicial y final. Se iniciara explorando las herramientas tecnolégicas
elegidas por los estudiantes al momento de aprender, posteriormente se disefiaran secuencias de
ensefianza con encuadre en metodologias activas (aula invertida y gamificacion), para luego indagar
la opinion de los estudiantes sobre la propuesta implementada. Variables principales: Herramientas
tecnolégicas didacticas y Percepcién del estudiante. Técnicas e instrumentos: encuesta
autoadministrada en formularios semiestructurados de Google. La informacién se procesara con los
Softwares Iramuteq y R. Se realizardn analisis exploratorios y descriptivos, presentando tablas de
frecuencias, graficos y nubes de palabras. Se espera conocer las herramientas tecnoldgicas que utilizan
y prefieren los estudiantes para aprender, disefiar secuencias de ensefianza con metodologias activas
afines a sus entornos personales de aprendizaje y conocer la percepcion de los mismos sobre la
experiencia de ensefianza disefiada. Planificar la ensefianza para ingresantes universitarios,
considerando herramientas tecnol6gicas, metodologias activas y la opinién de los estudiantes, puede
contribuir a un mayor involucramiento de los mismos y la mejora de sus trayectorias formativas,
mediante la posibilidad de diferentes formas de aprender.

Palabras Clave: METODOLOGIAS ACTIVAS, RECURSOS TECNOLOGICOS, PERCEPCION DEL
ESTUDIANTE
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Propuesta metodolégica basada en la competencia resolucion de problemas
para la ensefianza de la trigonometria

Cisterna, Juan Pablo!; Gémez, Devora Nicole!; Galindez, Marcela Alejandra®; Zarate, Eduardo
Miguelt

1 Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, Universidad Nacional de Catamarca
emzarate@exactas.unca.edu.ar

Resumen

El este trabajo se presenta un avance de trabajo final de la carrera Licenciatura en Ensefianza de la
Matematica de la FACEN, el cual se enmarca en el proyecto de investigacion Desempefio de los
Alumnos Ingresantes a la Carrera Profesorado en Matemética de la FACEN-UNCA en la Competencia
Resolucién de Problemas. El objetivo general apunta a disefiar una propuesta metodoldgica para la
ensefianza de la trigonometria desde la competencia de resolucién de problemas. Para ello se elabor6
trabajos précticos contextualizados que permitieron acercarse al estudio de la competencia resolucion
de problemas indagando los tratamientos y conversiones que realizaron los estudiantes, cuando se
enfrentaron a las situaciones problematicas. Este estudio se llevé a cabo aplicando metodologia
cualitativa del tipo exploratorio con un muestreo no probabilistico, se analizaron las caracteristicas que
se presentaron en el lenguaje tanto coloquial como simbdlico, las actitudes, las estrategias de
resolucion, la forma de comunicar y el desempefio, que permitieron realizar las primeras conclusiones
respecto al tema de investigacion. La propuesta fue disefiada e implementada en tercer afio del ciclo
basico del instituto San Gabriel de la ciudad de Aguilares, provincia de Tucuman.

Palabras Clave: PROPUESTA, COMPETENCIA MATEMATICA, RESOLUCION DE PROBLEMAS,
RAZONES TRIGONOMETRICAS
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Propuesta Pedago6gica de Matemética Elemental para Estudiantes con
Discapacidad Intelectual En El Nivel Superior: Enfocado desde lo Socio-
Pedagogico

Turraca, Deborah Maria del Carmen?

1 Facultad de Ciencias Agrarias, Universidad Nacional de Catamarca
deborahturraca@agrarias.unca.edu.ar

Resumen

Los estudiantes con discapacidad en el sistema educativo obligatorio son una realidad donde la mayoria
de éstos corresponden a una discapacidad denominada motora. Generalmente son mas detectables
pues en su mayoria, la discapacidad es evidente. Dentro de la clasificacién de discapacidad, se
encuentra la intelectual, la que no siempre es detectada facilmente, y puede tardarse bastante tiempo
para ser correctamente diagnosticada. Como contrapunto a su vez, es inminente el aumento de
ingresantes a la Universidad de estudiantes con discapacidad intelectual, egresados del nivel medio,
donde por ley, es una obligacién aceptarlos en escuelas de educacién no especial. El problema surge
en la incertidumbre que radica en los aspectos tanto académicos, pedagdégicos y sociales entre otros
para trabajar con estos casos. Es por esto, que el presente trabajo pretende brindar una propuesta
socio-pedagogica para estudiantes con discapacidad intelectual en matematica elemental, aceptando
sus limitaciones, pero brindando las herramientas adecuadas en cada caso particular, y teniendo en
cuenta la inclusion social. Para esto se bas6é en una prueba piloto realizada mediante un taller de
confeccién de kokedamas donde tanto docentes como estudiantes compartieron la experiencia. El
resultado de este trabajo es una propuesta con un enfoque socio-pedagdgica de Matematica elemental,
para el caso de detectar un estudiante con discapacidad intelectual. En ella se plantean sugerencias
psicopedagégicas, académicas, sociales, organizativas y de accesibilidad que permitiran contribuir en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, con el fin de lograr la inclusién del estudiante con discapacidad
intelectual. Esta propuesta socio-pedagdgica para los docentes contribuirdA como una guia en la
comunidad educativa que trabaje en el Nivel Superior.

Palabras Clave: DISCAPACIDAD INTELECTUAL, INCLUSION, SOCIO-PEDAGOGICO
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Secuencia didactica del concepto de derivada de una funciéon utilizando
software dinamico en el marco de la teoria APOE

Arguello, Ménica Adriana !; Herrera, Carlos Gabriel *

1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
marguello@tecno.unca.edu.ar

Resumen

El proceso de ensefianza y aprendizaje del Célculo Diferencial en el nivel superior se enfrenta a un
problema generalizado ya que los estudiantes presentan dificultades en la comprension de conceptos,
especialmente el de la derivada de una funcidn en un punto. Las evidencias mostradas en
investigaciones y nuestra experiencia en la Catedra de Andlisis Matematico | correspondiente a las
Carreras de Ingenierias de la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas de la UNCA reflejan que, al
terminar de cursar la asignatura, en general, los estudiantes logran un dominio aceptable de los
algoritmos algebraicos para calcular limites y derivadas, pero dificilmente comprenden el significado de
estos procedimientos. El objetivo general del presente trabajo es disefiar una secuencia didactica en el
proceso de aprendizaje del concepto derivada de una funcién en un punto utilizando como herramienta
de apoyo el software dinamico GeoGebra y estad fundamentado en la teoria APOE (ACCION,
PROCESO, OBJETO, ESQUEMA) quién adapta la teoria de Piaget para explicar la construccién de los
conceptos matematicos. Para ello se desarroll6 una descomposicién genética del concepto en estudio,
es decir una hipétesis de las construcciones mentales que el sujeto hace, conforme aprende
el concepto matematico, en términos de lo que es observable. Para llevar a cabo la implementacién
de la propuesta se trabajé en cinco aspectos del proceso de ensefianza aprendizaje: clases teédricas y
practicas, talleres de resolucion de problemas, actividades con GeoGebra y uso del aula virtual de la
catedra a través de la plataforma Moodle. Con la implementacién de la propuesta didactica se espera
que el alumno logre comprender el concepto derivada de una funcién en un punto, desde el marco de
la teoria APOE utilizando como herramienta de visualizacion el software dindmico GeoGebra para
lograr la coordinacion del camino algebraico y el camino grafico del concepto deriva.
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Secuencia didactica sobre secciones cOnicas a través de objetos virtuales de
aprendizaje en el marco de la teoria de los diferentes estilos de aprendizaje

Verén, Claudio Ariel 1; Herrera, Carlos Gabriel 1

1 Facultad de Tecnologia y Cs. Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
cveron@tecno.unca.edu.ar

Resumen

El trabajo se enmarca en la realizacion de la Tesis para la conclusion de la Especializacion en Docencia
Universitaria de Disciplinas Tecnol6gicas. Surge a partir de evidencias mostradas en investigaciones y
experiencias de catedra en las asignaturas Geometria Analitica de Ingenieria y Matematica Aplicada
de Arquitectura, correspondientes al primer afio de las mencionadas carreras de la Facultad de
Tecnologia y Ciencias Aplicadas de la UNCA. En ese sentido se refleja que al terminar de cursar estas
asignaturas, en general, los estudiantes logran un manejo aceptable de las ecuaciones
correspondientes a objetos geométricos como las secciones coénicas, pero no logran un aprendizaje
completo y estructural de la tematica, vinculando los diferentes registros de representacién. Se observa
ademas, que desarrollan un aprendizaje mas basado en técnicas memoristicas que desde la
comprension cabal de cada figura geométrica y por lo tanto el nivel en el dominio de los conceptos no
es el adecuado para las asignaturas de los cursos superiores. En base a los estilos de aprendizaje del
alumno, en el trabajo se propone definir estrategias didacticas usando como herramienta a los objetos
virtuales, atendiendo a la heterogeneidad de los mencionados estilos en las cuatro diferentes etapas
que se definen del proceso de ensefianza y aprendizaje. También por otro lado, teniendo en cuenta
para la secuencia didactica que se propone, a los modos de pensamiento donde se distinguen: el modo
sintético-geométrico (SG), analitico-aritmético (AA) y analitico-estructural (AE). Por ello se plante6
como objetivo disefiar una propuesta metodoldgica didactica para el estudio de las cénicas mediante
el uso de OVA (Objetos Virtuales de Aprendizaje), contemplando los estilos de aprendizaje y los modos
de pensamiento de los alumnos, de modo que logren un aprendizaje significativo, utilizando como
herramienta de apoyo el software dinamico GeoGebra.
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Sistema Evaluativo Integrador: Una experiencia en Inglés con Fines Especificos
para carreras de Ingenieria
Gordillo, Eugenia Guadalupe?!, G6mez, Sofia Gabriela®

1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
eugeniag1501 @gmail.com

Resumen

Los resultados de las investigaciones sobre innovaciones cientificas y tecnoldgicas se publican en
inglés, considerada la lengua global del conocimiento y del ambito profesional. En este contexto,
profesionales y académicos de cualquier disciplina necesitan aprender esta lengua para acceder a la
informacién necesaria y asi desenvolverse con eficiencia en sus respectivos ambitos laborales. Con
esa vision, la catedra Inglés de la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas (FTyCA) genera una
propuesta denominada “Inglés para Ingenierias” que apunta a que los alumnos del segundo nivel de
Ingenieria Informatica e Ingenieria en Agrimensura, dictado en el primer cuatrimestre, adquieran las
competencias necesarias para leer comprensivamente textos académicos y cientificos escritos en
idioma inglés de complejidad intermedia a avanzada. Con el apoyo de la plataforma virtual
implementada en la facultad, Moodle, se plantea un sistema de evaluacién integrador que incluye una
serie de actividades léxicas, gramaticales y de comprensidn, centrado en el trabajo grupal construido a
lo largo del cursado mas una reflexion de los alumnos sobre su aprendizaje. El proceso evaluativo
finaliza con una instancia de coloquio en la que los estudiantes socializan el trayecto formativo
desarrollado. A través de las valoraciones formuladas por ellos, se observa que esta metodologia
permite fortalecer las bases del trabajo necesario para abordar bibliografia y responder con flexibilidad
a una realidad cambiante en contextos globalizados.
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Una experiencia con estudiantes de las carreras de profesorado que se dictan
en la FACEN, respecto a la situacion de examenes finales

Schuster, Armando Bernardino?!; Caffettaro Laura Miriam?, Galindez Maria Pial, Barros, Juan
Rodolfo?

1 Facultad de Cs. Exactas y Naturales, Universidad Nacional de Catamarca
armandoschuster@gmail.com

Resumen

El presente trabajo muestra un 1° avance del proyecto de investigacion PID 2021, el cual pretende
indagar sobre las problematicas y/u obstaculos que se le presentan a los alumnos universitarios, de las
carreras de profesorados que se dictan en la FACEN. Esta problemética se manifiesta en las
estadisticas de la cantidad de alumnos ausentes, (inscriptos y que no se presentan a rendir) en los
distintos llamados que brinda la unidad académica. Ademés, también otra cuestion a tratar de
determinar es el tiempo en que tardan los alumnos en rendir el examen final de diferentes asignaturas.
También interesa conocer cuales son las razones que impulsan a los alumnos a tomar esa actitud,
¢existen miedos producidos por situaciones de ansiedad, generada por el estrés académico?, o la
existencia de otros factores como: la falta de conocimientos en técnicas de estudio, dificultades con los
contenidos curriculares, dificultades en las estrategias de aprendizaje. En funcién de todo lo sefialado
se trata de visibilizar problematicas que producen ciertos obstaculos, vinculados a cuestiones
psicol6gicas, falta de habilidades al momento de estudiar, dificultades a nivel disciplinar — curricular.
Para el desarrollo de esta investigacion nos centramos en el paradigma cualitativo como metodologia.
Como técnica predominante se utilizan los Grupos Focales, que se define como un espacio de opinion
para captar el sentir, pensar y vivir de los individuos, provocando auto explicaciones para obtener datos
cualitativos. La propuesta grupal facilita la discusién y activa a los participantes a comentar y opinar, lo
que genera una gran riqueza de testimonios. Creemos que los resultados que se van obteniendo
brindan una orientaciéon de los dispositivos psicopedago6gicos necesarios instalar en las diferentes
catedras y a nivel institucional, que ayuden y orienten a los alumnos en las problematicas y/u obstaculos
que se les presentan al momento de decidir rendir un examen final.
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Utilizacion de la herramienta Google My Maps en la capacitacién de docentes de
escuelas secundarias de la Municipalidad de San Fernando del Valle de
Catamarca

Korzeniewski, Maria Isabel 1, Brizuela Barros, Cecilia Antonieta !, Diaz, Norma Yolanda 2, Chiesa,
Bruno!?

1 Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, Universidad Nacional de Catamarca
2 Facultad de Humanidades, Universidad Nacional de Catamarca
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Resumen

La utilizacion de recursos digitales en tareas educativas sirve no solo como recurso, sino también como
estrategia didactica para que los alumnos se interesen en materias como Historia, Geografia o Ciencias
Sociales. La utilizacién de TIC per se no implica, de manera automatica, la innovacién de las propuestas
de ensefianza ni su mejora y por otra parte, pensar usos especificos de las tecnologias digitales
significa incorporarlas en areas curriculares con fines especificos. Las mismas ofrecen oportunidades
para explorar el mundo a través de la web y pueden utilizarse como herramienta que enriquezca la
practica docente de los temas a abordar. En este sentido podemos mencionar que aumentan las
fuentes de informacién, asi como el formato y soporte; brindan nuevas formas de busqueda de
informacidn, interpretacion y comunicacién, favoreciendo los procesos de ensefianza aprendizaje,
donde el estudiante tiene un rol activo. En esta oportunidad, dentro del marco del Proyecto de
Innovacién y Transferencia (PIT) denominado “Transferencia de competencias digitales a través
procesos de innovacién tecno-pedagodgica para docentes del ciclo basico de escuelas municipales de
San Fernando del Valle de Catamarca”, un grupo de docentes-investigadores capacitamos a docentes
de las areas mencionadas de estas escuelas, con "Google My Maps". Esta herramienta permite a los
usuarios crear facilmente sus propios mapas sobre los mapas base de Google Maps, como un atlas
virtual, crear mapas de la comunidad, realizar excursiones virtuales, entre otras. La experiencia fue muy
bien recibida y se pudo orientar a los docentes mostrandoles que esta aplicacion de uso libre es
transversal a las materias, puesto que por ejemplo, se puede representar geograficamente hechos
histéricos o presentar datos relevantes de una zona y lo mas importante es que se puede utilizar de
forma colaborativa.

Palabras Clave: CAPACITACION, ESTRATEGIAS, GOOGLE MY MAPS, RECURSOS DIGITALES

46



4° JORNADAS DE DIVULGACION SOBRE
LINEAS DE INVESTIGACION EN EDUCACION %

EN DISCIPLINAS TECNOLOGICAS === [&
20y 21 de Octubre 2022 - I

Catamarca - Argentina
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Nahir *
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Resumen

En el marco de responder a las demandas de la sociedad y de la revolucién industrial 4.0, las carreras
de ingenieria vienen trabajando mancomunadamente en el transito de un curriculo basado en
contenidos a uno basado en competencias, que brinde la capacidad de articular eficazmente un
conjunto estructuras mentales y valores, permitiendo movilizar distintos saberes en un determinado
contexto, con el fin de resolver situaciones profesionales. Asimismo, actualmente se presentan
diferentes dinamicas de comunicacion y nuevas maneras de aprender, mediadas por el uso de las
TIC; que hace necesario, que tanto docentes como estudiantes, desarrollen la capacidad para actuar
de manera activa, critica y responsable frente a los diferentes contenidos que circulan por diversos
medios de comunicacion, tanto tradicionales como contemporaneos. Es decir, se desarrollen las
competencias mediéticas, y asi poder aprovechar las oportunidades que las TIC ofrecen para construir
un conocimiento sélido y complejo. En este trabajo, se presenta de modo general, cdmo se pueden
vincular algunas de las dimensiones de las competencias mediaticas, con algunas capacidades de las
competencias genéricas del futuro ingeniero, propuestas por el Consejo Federal de Decanos de
Ingenieria (CONFEDI). Mencionandose también los desafios que podria afrontar el docente para hacer
posible el desarrollo de las competencias mencionadas a la hora de pensar las practicas de la
ensefianza universitaria en las carreras de ingenieria. El trabajo pertenece a una linea de investigacion
del proyecto “La Tecnologia de la Informaciéon y Comunicacion (TIC) y las competencias en la formacion
de los ingenieros informaticos 4.0. de la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas de la Universidad
Nacional de Catamarca” presentado en la convocatoria de Proyectos de Investigacion y Desarrollo
Interdisciplinarios 2022 de la Universidad Nacional de Catamarca y que se encuentra en proceso de
evaluacion.

Palabras Clave: COMPETENCIAS MEDIATICAS, ENFOQUE POR COMPETENCIAS,
INGENIERIAS, TIC
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Resumen

De acuerdo a diversos autores la visualizacion matemética es un concepto mas amplio de lo que se
puede percibir por los ojos, poniendo énfasis en que se trata de una representacion mental, dandole
sentido a los conceptos matematicos. Es decir, la visualizacién se puede considerar como una
componente fundamental en el aprendizaje de las matematicas, que puede ser potenciado con el uso
de diferentes tecnologias, como por ejemplo el uso de un entorno dinamico permite identificar objetos
matematicos y establecer relaciones entre diferentes representaciones semioéticas de dicho objeto. En
ese sentido presenta una utilizacion del software GeoGebra en la visualizacién del espectro de
frecuencias de una serie de Fourier. El mismo permite observar en la vista geométrica de GeoGebra,
como los puntos que representan las distintas frecuencias de las armonicas de la Serie Trigonométrica
de Fourier se acercan a medida que el periodo de la funciéon periddica se incrementa, etapa previa a la
conceptualizacion de la Transformada de Fourier para una funcién no periddica convirtiéndose el
espectro en una funcién continua. La herramienta disefiada se esté aplicando en los cursos de célculo
de las carreras de Ingenieria en la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas de la Universidad
Nacional de Catamarca y se comentan algunos resultados preliminares. Se disefiaron actividades para
alumnos y se presentan resultados preliminares relacionados con la interpretacion del concepto.

Palabras Clave: TRANSFORMADA DE FOURIER, ESPECTRO, GEOGEBRA
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Resumen

El Aprendizaje Activo es un enfoque de ensefianza en el que los alumnos participan del proceso de
aprendizaje mediante el desarrollo del conocimiento y la comprension. Requiere que los alumnos
reflexionen y practiquen utilizando nuevos conocimientos y habilidades a fin de desarrollar recuerdos a
largo plazo y una comprension mas profunda, permitiendo conectar distintas ideas entre si y pensar de
manera creativa. También, implica que el profesor resignifique su rol y se convierta en disefiador de
experiencias de aprendizaje, guie y monitoree las actividades, oriente el logro de los objetivos de
aprendizaje, fomente el uso de recursos educativos, de tecnologias digitales y motive a sus estudiantes
a que también resignifiquen su rol como participantes activos y comprometidos con su propio
aprendizaje. El objetivo de este trabajo es disefar estrategias didacticas que potencien el Aprendizaje
Activo mediante la Gamificacién, que consiste en la aplicaciéon de principios, elementos y disefios
propios del juego en contextos no ludicos y tiene por objetivo atraer la atencién de los estudiantes y
motivarlos a ejecutar determinadas acciones, como, por ejemplo, repasar conceptos. Si bien la
Gamificacion no necesariamente requiere el uso de tecnologia, su uso es recomendable debido a que
los alumnos son considerados nativos digitales, quienes prefieren imagenes en lugar de textos escritos
y no les atraen los modos de ensefiar que no estén basados en experiencia 0 simulaciones. Una
herramienta online excelente para crear actividades gamificadas es Wordwall, la cual permite crear
actividades tanto interactivas —para jugar en una pantalla— como imprimibles de forma simple y r4pida;
y facil de usar tanto para el docente como para el alumno, permitiendo comprobar su evolucion a través
de planillas de resultados y tablas de clasificacion. Como resultado, estas actividades gamificadas
crean un ambiente de aprendizaje significativo, interactivo y divertido, produciendo mejoras en los
resultados académicos.

Palabras Clave: WORDWALL, APRENDIZAJE ACTIVO, GAMIFICACION, ESTRATEGIAS
DIDACTICAS
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